WSTEP DO JAVASCRIPT

Aplikacja kalkulator bez GUI



Uzycie ]S

* Jak w najprostszy sposdéb wykorzystac JS ?

Nalezy osadzi¢ skrypt wewnatrz pliku HTML

<html>
<head>

<script>

</script>
</head>
<body>
</body>

<htmli>




Wymagania aplikacji CALC 0.1

* Aplikacja nie wykorzystuje GUI w postaci HTML-a.

* Skrypt programu zostaje zagniezdzony w pliku
index.html

* Program pozwala na korzystanie z czterech
podstawowych operacji arytmetycznych.

« Aplikacja pobiera argumenty od uzytkownika po
czym zwraca wynik w przegladarce.

 Mozliwy jest wybor operacji arytmetycznej przed jej
wykonaniem zanim zostanie zwrocony wynik.

- Podstawowa obstuga btedow: nieprawidiowy typ

operacji, dzielenie przez zero




Instrukcje z ktorych nalezy skorzystac

var, prompt, alert, switch, if, parseint




Rozwoj aplikacji

» Gdzie dostrzegasz btedy programu ze zrédta?
* Jak ulepszytbys kod?
* W jaki sposdb odseparujesz widok od kodu JS?

W jaki sposob napiszesz GUI w postaci HTML-a:
 Jakie elementy bedzie zawierac?
 Jakie zdarzenia bedzie trzeba obstuzyc¢?
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